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12. SLOVENSKI RATING

Pravilnik je bil sprejet na 23. ob&nem zboru SZS 1998, dopolnjen na 25. Obé&nem
zboru SZS 2000 in 36. Ob&nem zbor SZS 2011 in zac¢ne veljatis 1. 7. 2011.

1. €len
Namen ocenjevanja moci igralca z rating to¢kami je, da spremlja in ocenjuje moc¢
igralca na dolo¢eno ¢asovno obdobje in se s tem skusa priblizati igralCevi/-kini
realni moci. Od sistema ocenjevanja s kategorijami se lo¢i po tem, da
kategorije pokazejo le maksimalno dosezeno mo¢, ki jo je igralec nekoc&
dosegel.

2. ¢len
Spremenljivke, ki se uporabljajo pri raCunanju slovenskega ratinga:
Ro - rating igralca pred tekmovanjem
Rp - zmogljivostni rating ("performance rating")
Rc - povprecni rating nasprotnikov
Ri - rating i-tega nasprotnika
R - novi rating
N - Stevilo partij za ratingiranje
We - pricakovani rezultat
W - dosezeni rezultat
K - osebni koeficient
D - razlka med ratingom igralca in ratingom njegovega nasprotnika oz.
nasprotnikov
Dp - v to€kah izrazena razlika v odstotkih
Pc - priCakovani procent osvojenih to¢k
P - moznost, da igralec partijo dobi

3. ¢len
Turnir izpolnjuje pogoj za ratingiranje:
Vsak turnir, ki se prijavi SZS in se zanj vplaca registracija:
a. za igralne ¢ase manjSe od dveh ur na igralca (pospes$eni §ah) za rating listo
Ro60
b. za igralni ¢as 2 uri ali ve€ na igralca za rating listo Ro.
c. za igralne ¢ase manj$e od 15 minut (5 in 10 minut) na igralca za rating listo
Ro5
Pri igralnih Casih, kjer se dodaja €as na odigrano potezo, se igralni Cas
izracuna na osnovi partije s 60 potezami.

4. ¢len
Zacetni rating igralca:
a. na dan 30.6.1992 se kategorije pretvorijo v rating po naslednjem kljucu

e mojster: 2300 tock
e mojstrski kandidat, mojstrica: 2150
e prvokategornik, mojstrska kandidatka: 2000
e drugokategornik, prvokategornica: 1850
e tretjekategornik, drugokategornica: 1700
e Cetrtokategornik, tretjekategornica: 1600
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e brezkategornik, Cetrto-, brezkategornica: 1500
b. Sahistom in Sahistkam s FIDE ratingom na rating listi 1.1.1992 se
uposteva za slovenski rating kar FIDE rating.
c. zacetni rating novega igralca/-ke je 1500 tock.

5. €len
Osebni koeficient - K:
e zaigralce z ratingom do prvega preseganja 1800 je osebni koeficient 25
e za igralce z ratingom od 1800 do prvega preseganja 2400 to¢k je osebni
koeficient 15
e zaigralce, ki so enkrat presegli rating 2400, je koeficient 10.
e za igralce z zaCetnim ratingom (1500) in Stevilom partij vecjim od 8 se
obraCuna zmogljivostni rating (Rp)
Osebni koeficient je vrednost s katero se pomnozi razlika med pri¢akovanim (We)
in dosezenim rezultatom (W).

6. ¢len
Povprecéni rating nasprotnikov (Rc) se izraCuna tako, da se vsota ratingov
nasprotnikov (Ry do Ry) deli s Stevilom nasprotnikov (N), pri ¢emer se ob
razliki med R; in Ro vedji od 400 tock, vzame Ro+400 ali Ro-400 tock. Za
izraCun povpreCnega ratinga (Rc) se partije dobljene ali izgubliene s
kontumacem ne upoStevajo. Vrednost Rc zaokrozimo na celo to¢ko (0.5
zaokrozimo navzgor).

Rc = (Ri+Ro+..+Ry)/N

Primer: Ro = 2150 to¢k, Ry = 2013, R, = 1700, R3 = 2560, R4 = 2150, Rs = 2223
Izracun: N=5
vidimo, da je R, manj8i od 2150-400=1750, zato bomo za R, vzeli vrednost
1750, prav tako je Rs vecji od 2150+400=2550, zato bomo za Rj vzeli
vrednost 2550. Sledi:
Rc = (2013+1750+2550+2150+2223)/5 = 2137.2 = 2137

7. ¢len
Zmogljivostni rating (Rp):

Rp = Rc + Dp

Primer:

Rc=1720,W=5.0,N=9

Dp preberemo iz tabele 1: igralec je osvojil 5/9 x 100 = 55%, iz tega sledi Dp = 36
Rp =1720 + 36 = 1756

Zmogljivostni rating se uporablja za izraCun ratinga igralca v primeru, ko igralec
prvi€ nastopi na turnirjin in zbere 50% ali manj pri veC kot 8 odigranih partijah.
Ce igralec zbere veé kot 50% to&k, bo novi rating znasal Rc + (Stevilo to¢k nad
50%) x 25.
Najvecja razlika med starim in novim ratingom je omejena na 150 to¢k na
obracunsko obdobje. Obracunsko obdobje je enako kot obracunskemu
obdobju ratingov FIDE.
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8. ¢len
PriCakovani rezultat (We) izraunamo iz razlike med igral€evim ratingom (Ro),
ratingi nasprotnikov (Ri) in s pomoc&jo tabele 2 pri Cemer upostevamo
maksimalno razliko ratingov 400 tock

We = T2(Ro-R1)+T2(Ro-R2)+...+T2(Ro-Ri)

Primer:

N =5, Ro =1850, Ri =2013, R> = 1700, R3 = 2560, R4 = 2150, Rs = 2223
We=T,(1850-2013)+T,(1850-1700)+T2(1850-2250)+T>(1850-2150)+T5(1850-2223) =
= To(L: 163)+T2(H: 150)+To(L: 400)+T>(L: 300)+T,(L: 373) =

= 0.28+0.70+0.08+0.15+0.10 = 1.31

V tabeli 2 (T») gledamo, glede na vecji (H) ali manjsi (L) rating, pricakovani rezultat
v dvoboju ter jih seStejemo. Skupaj znese 1.31 tock (raCuna se na dve decimalki).

9. élen
Popravek ratinga:
R=Ro+ (W-We)xK

Primer:
W =5.0,We =5.63, K=15, Ro =2150
R=2150 + (5.0 -5.63) x 15 = 2141

V obracunskem obdobju se sestejejo spremembe ratingov na vseh odigranih turnirjih.
Steje vsaka normalno zaceta partija.

10. ¢len

Tuji igralci se upostevajo za obracun slovenskega ratinga v primeru, ¢e imajo FIDE
rating s FIDE ratingom v nasprotnem primeru pa se uporabi njihov nacionalni rating
ali pretvorba kategorije.

11. ¢len
Porocilo o ratingu mora vsebovati:
a. turnirski razpis ali pravilnik
b. tabelo turnirja
c. izraCuni za posamezne igralce:
e identifikacijska Stevilka igralca
e povprecni rating nasprotnikov (Rc)
e Stevilo dosezenih tock z ratingiranimi igralci (W)
e Stevilo partij z ratingiranimi igralci (N)

12. ¢len

Obracunavajo se turnirji, ki prispejo v obdelavo do 5 dni pred novim obracunskim
obdobjem.
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Tabela za pretvorbo tekmovalnega rezultata izrazenega v odstotku (P), v razliko v
ratingu (Dp) je naslednja:
Tabela 1:

P Dp P Dp P Dp P Dp P Dp P Dp
1.0 | 850 | .83 | 273 | .66 | 117 | .49 -7 32 | -133 | .15 | -296
99 | 677 | 82 | 262 | 65 | 110 | 48 | -14 | 31 | -141 | .14 | -309
98 | 589 | .81 | 251 | .64 | 102 | .47 | -21 30 | -149 | .13 | -322
97 | 538 | 80 | 240 | 63 | 95 | 46 | 29 | 29 | -158 | .12 | -336
96 | 501 | .79 | 230 | 62 | 87 | 45 | -36 | .28 | -166 | .11 | -351
95 | 470 | 78 | 220 | 61 | 80 | 44 | 43 | 27 | 175 | .10 | -366
94 | 444 | 77 | 211 | 60 | 72 | 43 | 50 | 26 | -184 | .09 | -383
93 | 422 | 76 | 202 | 59 | 65 | 42 | 57 | 25 | -193 | .08 | -401
92 | 401 | 75 | 193 | 58 | 57 | 41 | 65 | 24 | -202 | .07 | -422
91 | 383 | 74 | 184 | 57 | 50 | 40 | -72 | 23 | -211 | .06 | -444
90 | 366 | .73 | 175 | 56 | 43 | 39 | -80 | 22 | -220 | .05 | -470
89 [ 351 | 72 | 166 | 55 | 36 | .38 | -87 | .21 | -230 | .04 | -501
88 | 336 | .71 | 158 | 54 | 29 | 37 | 95 | 20 | -240 | .03 | -538
87 | 322 | .70 | 149 | 53 | 21 36 | -102 | 19 | -251 | .02 | -589
86 | 309 | 69 | 141 | 52 | 14 | 35 | -110 | .18 | -262 | .01 | -677
85 | 296 | .68 | 133 | .51 7 34 | 117 | 17 | -273 | .00 | -850
84 | 284 | 67 | 125 | .50 0 33 | 125 | .16 | -284

Tabela za pretvorbo razlike v ratingu D v verjetni rezultat P, ki ga igralec, ki ima vecji
rating "H" 0z., ima manijsi rating "L" mora doseci, da ohrani svoj rating.

Tabela 2
D H L D H L D H L
0-3 50 | 50 | 122-129 | .67 | .33 279-290 .84 .16
4-10 51 | 49 | 130-137 | 68 | .32 291-302 .85 15

11-17 .52 .48 138-145 .69 .31 303-315 .86 14
18-25 .53 47 146-153 .70 .30 316-328 .87 13
26-32 .54 .46 154-162 .71 .29 329-344 .88 12
33-39 .55 .45 163-170 .72 .28 345-357 .89 11
40-46 .56 44 171-179 .73 .27 358-374 .90 .10
47-53 .57 .43 180-188 .74 .26 375-391 91 .09
54-61 .58 42 189-197 .75 .25 392-411 .92 .08
62-68 .59 41 198-206 .76 .24 412-432 .93 .07
69-76 .60 .40 | 207-215 77 .23 433-456 .94 .06
77-83 .61 39 | 216-225 .78 .22 457-484 .95 .05
84-91 .62 38 | 226-235 .79 .21 485-517 .96 .04
92-98 .63 37 | 236-245 .80 .20 518-559 .97 .03
99-106 .64 .36 | 246-256 .81 19 560-619 .98 .02
107-113 .65 .35 | 257-267 .82 .18 620-735 .99 .01
114-121 .66 34 | 268-278 .83 17 | preko 735 1.00 .00
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